
 

 

 

 

 

 



ANNO SCOLASTICO 2019/2020 

COMPITO DI REALTA’ - CLASSI QUARTE 

DENOMINAZIONE “ Emozioni artistiche in parole, numeri e immagini” 
 

COMPITO/PRODOTTO Compito di realtà:“Fumetti…amo la vita dei Santi” 

Realizzazione di disegni con varie tecniche. 

Copie di opere d’arte utilizzando la tecnica pittorica. 

Elaborazione della storia dei Santi Protettori di Bisceglie a fumetti. 

UTENTI Gruppo classe e piccoli gruppi di alunni delle classi quarte. 

COMPETENZE  

CHIAVE EUROPEE 

COMPETENZA 

ALFABETICA 

FUNZIONALE 

COMPETENZA 

MULTILINGUISTICA 

 

COMPETENZA IN 

MATERIA DI 

CONSAPEVOLEZZA 

ED ESPRESSIONE 

CULTURALE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

COMPETENZA 

MATEMATICA E 

COMPETENZA IN 

ITALIANO 

 Leggere, comprendere e interpretare testi scritti di vario tipo. 
 Produrre testi di vario tipo in base ai differenti scopi 

comunicativi e inerenti l’argomento trattato. 
 

INGLESE 

 Comprendere vocaboli, frasi ed espressioni relativi ad ambiti di 
immediata rilevanza (informazioni sulla persona e sulla 
famiglia) o derivanti da interazioni comunicative o dalla visione 
di contenuti multimediali e dalla lettura di testi. 
 

STORIA 

 Conoscere e collocare nello spazio e nel tempo fatti ed eventi 
della propria comunità. 

 Individuare trasformazioni intervenute nelle strutture della 
comunità locale. 

 Utilizzare conoscenze e abilità per orientarsi nel presente, per 
sviluppare atteggiamenti critici e consapevoli. 
 

GEOGRAFIA 

 Conoscere e collocare nello spazio e nel tempo fatti ed elementi 
relativi al proprio ambiente di vita, ai suoi elementi naturali e 
antropici. 

 Rappresentare il paesaggio e ricostruirne le caratteristiche 
anche in base alle rappresentazioni; orientarsi nello spazio 
fisico e nello spazio rappresentato. 

ARTE E IMMAGINE 

 Padroneggiare gli strumenti necessari ad un utilizzo 
consapevole del patrimonio storico e artistico. 

 Rielaborare in modo creativo le immagini con molteplici 
tecniche, materiali e strumenti. 
 

RELIGIONE 

 Confrontarsi con l’esperienza religiosa e distinguere la 
specificità del Cristianesimo. 

 
MATEMATICA 

 Rilevare dati significativi, analizzarli, interpretarli, sviluppare 

ragionamenti sugli stessi, utilizzando consapevolmente 
rappresentazioni grafiche e strumenti di calcolo. 

 Rilevare dati significativi, analizzarli, interpretarli, sviluppare 



SCIENZE, 

TECNOLOGIE E 

INGEGNERIA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

COMPETENZA 

IMPRENDITORIALE 

 

 

 

COMPETENZA 

DIGITALE 

 

COMPETENZA 

PERSONALE, 

SOCIALE E 

CAPACITA’ DI 

IMPARARE A 

IMPARARE 

COMPETENZA IN 

MATERIA DI 

CITTADINANZA 

 

ragionamenti sugli stessi.  
 Riconoscere e risolvere problemi di vario genere, individuando 

le strategie appropriate, giustificando il procedimento seguito e 
utilizzando in modo consapevole i linguaggi specifici. 
 

SCIENZE 
 Osservare, analizzare e descrivere fenomeni appartenenti alla 

realtà naturale e agli aspetti della vita quotidiana, formulare 
ipotesi e verificarle, utilizzando semplici schematizzazioni e 
modellizzazioni. 

 Riconoscere le principali interazioni tra mondo naturale e 
comunità umana. 

 Utilizzare il proprio patrimonio di conoscenze per comprendere 
le problematiche scientifiche di attualità e per assumere 
comportamenti responsabili. 
 

TECNOLOGIA 

 Progettare e realizzare semplici manufatti e strumenti 
spiegando le fasi del processo. 

 Utilizzare con dimestichezza le più comuni tecnologie, 
individuando le soluzioni potenzialmente utili ad undato 
contesto applicativo. 
 
 

 Effettuare valutazioni rispetto alle informazioni, ai compiti, al 
proprio lavoro, al contesto; valutare alternative, prendere 

decisioni 
 Assumere e portare a termine compiti. 
 Pianificare e organizzare il proprio lavoro; realizzare semplici 

progetti. 
 

 Utilizzare le più comuni tecnologie dell’informazione e della 
comunicazione, individuando le soluzioni potenzialmente utili ad 

un contesto applicativo, a partire dall’attività di studio. 
 

 Acquisire ed interpretare l’informazione.  
 Individuare collegamenti e relazioni.  
 Organizzare il proprio apprendimento, individuando, scegliendo 

ed utilizzando varie fonti e varie modalità di informazione e di 
formazione, anche in funzione dei tempi disponibili, delle proprie 

strategie e del proprio metodo di studio e di lavoro. 
 
 

 Assumere responsabilmente atteggiamenti, ruoli e 
comportamenti di partecipazione attiva e comunitaria. 
 

 Esprimere e manifestare riflessioni sui valori della convivenza 
civile; riconoscersi e agire come persona in grado di intervenire 

sulla realtà apportando un proprio originale e positivo contributo. 
 
 



OBIETTIVI DI 

APPRENDIMENTO 

DISCIPLINA: 

ITALIANO 

Conoscenze e Abilità: 

-Principali strutture della lingua italiana.                     

-Comunicazione verbale e non verbale. 

-Ricerca di informazioni. 

-Lettura e scrittura di testi narrativi, descrittivi, 

informativi. 

 Interagire su argomenti di esperienza diretta, 

formulando domande pertinenti e fornendo 
spiegazioni. 

 Leggere, comprendere e analizzare testi scritti 
di vario tipo (narrativi, descrittivi, poetici, 
informativi ed espressivi). 

 Raccogliere idee e informazioni, organizzarle e 
pianificare la traccia di un racconto o di 
un’esperienza. 

 Rielaborare testi. 
 Parafrasare testi poetici. 
 Scrivere testi descrittivi di tipo soggettivo e 

oggettivo. 
 Arricchire il patrimonio lessicale. 

DISCIPLINA: 

INGLESE 

 

Conoscenze e Abilità: 

-Lessico fondamentale riferito ad argomenti di vita 

quotidiana. 

 Comprendere istruzioni, espressioni e frasi di 
uso quotidiano, accompagnati da supporti visivi 
o sonori. 

 DISCIPLINA: 

STORIA 

Conoscenze e Abilità: 

-Uso delle fonti storiche. 

-Organizzazione delle informazioni. 

-Produzione scritta e orale. 

 Conoscere aspetti caratterizzanti la nostra 
città, in relazione anche al presente. 

 Elaborare in semplici testi orali e scritti gli 
argomenti studiati, usando anche le risorse 
digitali. 

 Scoprire radici antiche della realtà locale. 

 DISCIPLINA: 

GEOGRAFIA 

Conoscenze e Abilità: 

-Piante, mappe, carte. 

-Elementi di orientamento. 

 Analizzare i principali caratteri fisici e antropici 
del territorio locale e della città e orientarsi in 
essa. 

 Individuare problemi riguardo la tutela e la 
valorizzazione del patrimonio naturale e 
culturale. 



 DISCIPLINA: 

MATEMATICA 

Conoscenze e Abilità: 

-Simmetrie  

-Figure geometriche  

-Tabelle e grafici 

 Descrivere, identificando elementi significativi e 
simmetrie anche al fine di farle riprodurre da 
altri. 

 Riprodurre una figura in base a una descrizione 

utilizzando gli strumenti opportuni. 
 Rappresentare relazioni e dati e, in situazioni 

significative utilizzare le rappresentazioni per 
ricavare informazioni, formulare giudizi e 
prendere decisioni. 

 DISCIPLINA: 

SCIENZE 

Conoscenze e Abilità: 

-Materiali. 

 Individuare le proprietà di alcuni materiali; 
realizzare sperimentalmente l’assemblaggio di 
materiali diversi. 

 DISCIPLINA: 

TECNOLOGIA 

Conoscenze e Abilità: 

-Disegno tecnico. 

-Materiali. 

 Impiegare alcune regole del disegno tecnico 
per rappresentare semplici oggetti. 

 Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà 
dei materiali più comuni. 

 Descrivere le funzioni principali delle 
applicazioni informatiche utilizzate solitamente.  

 Rappresentare i dati dell’osservazione 
attraverso, mappe, disegni e testi.  

 DISCIPLINA: 

ARTE E 

IMMAGINE 

Conoscenze e Abilità: 

-Espressione e comunicazione. 

-Osservazione, lettura di immagini. 

 Guardare e osservare un’immagine e un 
oggetto artistico presente nell’ambiente 
descrivendone gli elementi estetici. 

 Individuare nel linguaggio filmico e audiovisivo 
le diverse tipologie di codici. 

 Elaborare creativamente produzioni personali o 
dal vero di alcune opere d’arte, sia antiche che 
moderne. 

 Riconoscere a apprezzare nel proprio territorio 
gli aspetti più caratteristici dei principali 
monumenti storico-artistici (Cattedrale). 

 Sperimentare strumenti e tecniche diverse per 

realizzare prodotti grafici, plastici, pittorici e 
multimediali. 
 



 DISCIPLINA: 

RELIGIONE 

Conoscenze e Abilità: 

-Avvenimenti, persone e strutture fondamentali della 

Chiesa cattolica sin dalle origini. 

 Saper attingere informazioni sulla religione 
cattolica anche nella vita dei Santi e in Maria, 
la madre di Gesù. 

SEQUENZA IN 

FASI/ATTIVITÀ 

I fase:  

Lezioni a carattere storico-artistico con utilizzo di proiezioni, immagini, 

libri, letture. 

II fase: 

Visite guidate con l’esperta d’arte in Cattedrale. 

III fase:  

Laboratorio manuale.  

IV fase: 

Creazione di un prodotto “artistico” utilizzando il linguaggio 

multimediale. 

V fase: 

Produzione di un elaborato digitale con l’intervento di un esperto. 

VI fase: 

Esposizione degli elaborati realizzati. 

METODOLOGIA E 

STRUMENTI 

Si utilizza un metodo di insegnamento dove l’alunno è coinvolto 

attivamente alla scoperta del mondo artistico.  

Lezioni frontali, Cooperative Learning, discussioni, conversazioni libere 

e guidate, letture di testi storici e artistici, analisi, riflessione su 

immagini e opere d’arte, lavoro individuale e lavoro di gruppo, lavoro 

collettivo, attività multimediali, attività laboratoriali, problem solving, 

visione di film. 

Uso di: LIM, libri di testo, ricerche su internet, musiche, filmati, 

documentari, DVD, immagini. 

TEMPI E PERIODO DI 

APPLICAZIONE 

1° quadrimestre: da Settembre a Gennaio 

CRITERI E MODALITÀ DI 

VALUTAZIONE 

-Valutazione degli apprendimenti significativi. 

 

-In itinere attraverso l’osservazione diretta si valuterà: 

1) l’interesse degli alunni in rapporto alle attività proposte; 

2) la partecipazione, il rispetto delle regole, i comportamenti 

responsabili e positivi e la collaborazione nel gruppo classe. 

 



 

 

PIANO DI LAVORO UDA 

DIAGRAMMA DI GANTT 

 
   Tempi 

Fasi SETTEMBRE OTTOBRE NOVEMBRE DICEMBRE GENNAIO 

1      

2      

3      

4      

5      

6      

 
 
 
 
 

SCHEMA DELLA RELAZIONE INDIVIDUALE 
dello studente 

 

RELAZIONE INDIVIDUALE 

 
Descrivi il percorso generale dell’attività 
 
 
Indica come avete svolto il compito e cosa hai fatto tu  

 
 
Indica quali crisi hai dovuto affrontare e come le hai risolte 
 
 
Che cosa hai imparato da questa unità di apprendimento 
 
 
Cosa devi ancora imparare  
 
 
Come valuti il lavoro da te svolto  
 
 

 

  

-Valutazione finale: del prodotto finale e delle conoscenze acquisite 

nelle diverse discipline coinvolte nel percorso. 

-Verifiche scritte e orali sulla parte teorica. 

-Schede di autovalutazione 

 



RUBRICA VALUTATIVA RELATIVA AL COMPITO DI REALTA’ 

 

 COMPRENDERE E UTILIZZARE IL CODICE LINGUISTICO 

LIVELLO 

INIZIALE 

LIVELLO BASE LIVELLO 

INTERMEDIO 

LIVELLO 

AVANZATO 

Ascolto  Fatica a prestare 

attenzione ed 

interagisce in 

modo non 

sempre 

pertinente. 

Comprende in 

modo parziale e 

con difficoltà. 

Presta attenzione 

con discontinuità 

e comprende 

l’essenziale 

Presta attenzione 

e comprende in 

modo corretto.  

I tempi di 

attenzione sono 

prolungati, 

comprende in 

modo rapido e 

sicuro. 

Parlato L’esposizione è 

poco chiara e 

l’alunno usa un 

linguaggio 

approssimativo. 

Ha difficoltà a 

rispondere alle 

domande poste 

anche con i 

suggerimenti 

dell’insegnante. 

 

L’alunno espone i 

contenuti in 

modo 

abbastanza 

chiaro, non 

sempre utilizza 

un linguaggio 

appropriato. 

Ha delle difficoltà 

a rispondere alle 

domande e 

aspetta 

suggerimenti. 

L’alunno esprime 

i contenuti con 

chiarezza e 

proprietà di 

linguaggio. 

L’alunno 

rielabora i 

contenuti e 

risponde con 

abbastanza 

sicurezza alle 

domande. 

L’alunno espone i 

contenuti con 

chiarezza e 

proprietà di 

linguaggio 

sottolineando 

con il tono di 

voce e la 

gestualità i 

passaggi più 

importanti. 

L’alunno 

rielabora in 

modo personale i 

contenuti, fa 

collegamenti e 

risponde con 

sicurezza alle 

domande. 

 

 

 

 REALIZZARE PRODOTTI GRAFICI 

LIVELLO 

INIZIALE 

LIVELLO BASE LIVELLO 

INTERMEDIO 

LIVELLO 

AVANZATO 

Esprimersi e 

comunicare 

Utilizza i colori e 

il materiale in 

modo inadeguato 

Utilizza i colori e 

i materiali in 

modo corretto, i 

Utilizza i colori e 

il materiale in 

modo corretto ed 

Utilizza i colori e 

il materiale in 

modo originale e 



senza rispettare 

gli spazi. 

lavori sono 

essenziali e 

rispetta 

adeguatamente 

gli spazi. 

espressivo e 

rispetta gli spazi. 

personale e i 

lavori sono 

particolarmente 

accurati. 

Osservare e 

leggere le 

immagini 

Stenta a cogliere 

gli elementi 

principali delle 

immagini di vario 

tipo. 

Riesce a cogliere 

gli elementi 

principali delle 

immagini. 

Sa leggere le 

immagini 

ricavandone le 

informazioni 

principali. 

Descrive e 

analizza in modo 

originale 

immagini. 

Realizzazione 

dell’elaborato 

Riproduce 

elaborati 

personali sulla 

base di 

un’ideazione e 

progettazione già 

data, applicando 

le conoscenze e 

le regole del 

linguaggio 

artistico. 

Conosce tecniche 

espressive 

diverse. 

Riproduce 

elaborati 

personali e poco 

creativi sulla 

base di 

un’ideazione e 

progettazione, 

applicando le 

conoscenze e le 

regole del 

linguaggio visivo. 

Conosce tecniche 

espressive 

diverse. 

Riproduce 

elaborati 

personali e 

creativi sulla 

base di 

un’ideazione e 

progettazione, 

applicando le 

conoscenze e le 

regole del 

linguaggio 

artistico. 

Padroneggia 

tecniche 

espressive 

diverse. 

Riproduce 

elaborati 

personali e 

creativi sulla 

base di 

un’ideazione e 

progettazione 

originale, 

applicando le 

conoscenze e le 

regole del 

linguaggio 

artistico. 

Padroneggia 

tecniche 

espressive 

diverse.  

 

 

Griglia di valutazione dell’UDA di prodotto 
 

Osservazione  LIVELLO 

INIZIALE 

LIVELLO BASE LIVELLO 

INTERMEDIO 

LIVELLO 

AVANZATO 

Linguaggio e 

comunicazione 

Il linguaggio 

utilizzato nella 

realizzazione del 

prodotto, nella 

sua illustrazione 

e presentazione 

è poco chiaro, 

poco strutturato, 

poco calibrato 

rispetto al 

contesto, allo 

scopo, alla 

Il linguaggio 

utilizzato nella 

realizzazione del 

prodotto, nella 

sua illustrazione 

e presentazione 

è chiaro, 

strutturato, 

calibrato rispetto 

al contesto, allo 

scopo, alla 

funzione e al 

Il linguaggio 

utilizzato nella 

realizzazione del 

prodotto, nella 

sua illustrazione 

e presentazione 

è chiaro, ben 

strutturato, 

calibrato rispetto 

al contesto, allo 

scopo, alla 

funzione e al 

Il linguaggio 

utilizzato nella 

realizzazione del 

prodotto, nella sua 

illustrazione e 

presentazione è 

chiaro, ben 

strutturato, 

pienamente 

attinente allo scopo 

e alla funzione, ben 

calibrato e 



funzione e al 

destinatario 

destinatario destinatario modulato rispetto 

ai contesti e ai 

destinatari 

Correttezza , 

precisione, 

funzionalità 

Il prodotto è 

sostanzialmente 

corretto, pur 

presentando 

incompletezze in 

alcune parti. 

Il prodotto è 

correttamente 

eseguito e 

completo, 

rispondente in 

modo sufficiente 

ai parametri 

della consegna 

Il prodotto è 

completo in tutte 

le sue parti, 

correttamente 

eseguito e 

rispondente a 

tutti i parametri 

della consegna, 

con soluzioni 

originali 

Il prodotto è 

completo in tutte le 

sue parti, 

correttamente 

eseguito e 

pienamente 

rispondente a tutti i 

parametri della 

consegna, con 

soluzioni originali e 

spunti per il 

miglioramento 

 


